
Napisane na przykładzie mapy Lubelska Dolina. 

 

Na początku wypakowujecie mapę do folderu.  

Odpalacie plik mapDE.xml za pomocą Notepad++

 

 



Następnie usuwacie zaznaczony tekst.

 

 

 

 

Tak to ma wyglądać 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Teraz przechodzicie do folderu gdzie macie zainstalowaną grę tj. 

Farming Simulator 19. W moim przypadku jest to ścieżka do Steam. 

Zaznaczanie 3 pliki i kopiujecie do mapy, którą edytujecie. 

 

 

 

 

 

 



 

 W tym przypadku jest to Lubelska Dolina. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Następnie odpalacie plik o nazwie mapDE_environment.xml i usuwacie 

z niego zaznaczony tekst. Zaczynacie od samego dołu tj. <timeProbe 

timeHours="22" /> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Następnie <timeProbe timeHours="0" /> zmieniacie na 6 i zapisujecie. 

 

 

 

 

Jeśli ktoś z was chce bawić się w ciemniejsze lub jaśniejsze cienie 

powinien zainteresować się tą zakładką. 

 

Nie będę tu opisywał co jest od czego. Musicie to zrobić metodą prób 

i błędów. 

 

 

 

 



Aby wasza mapa miała inne kolory lub ciemniejszą noc zmieniacie 

dojście do Color Gradingu. 

Usuwacie zaznaczone linijki. 

 

 

i tak to ma wyglądać 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



W saturation macie 3 kolory. R - czerwony, G - zielony i B - niebieski 

 

contrast - im niżej tym gra wygląda jak plastikowa. Im wyżej tym gra 

staje się bardziej ciemniejsza. 

 

gamma i gain - to inaczej rozjaśnienie. Im wyżej tym jaśniej. Im 

niżej tym ciemniej. 

 

Nasycenie cieni zmieniacie w pliku mapDE_environment.xml tak jak 

wcześniej wspomniałem. 

 

 

 

 

global - to inaczej ustawienia ogólne dla każdej kategorii.  

 

pozostałe możecie ustawiać jak chcecie ale nie polecam ruszać 

midtones oraz highlights. Niebo wtedy potrafi fixować. 

 

 

 

 



Teraz wypakowujecie plik ustawieniaSettings.zip do folderu. To samo 

robicie w przypadku Seasons. Po wypakowaniu Seasons przechodzicie 

tutaj 

 

 

 

 

 

 



Odpalacie plik ustawienia i kopiujecie całą zawartość timeProbe 

 

 

 

 

 



i wklejacie do Seasons w to samo miejsce. 

 

Zamiana liczb sprawi, że w Seasons pojawią się cienie ale będą tak 

ciemne że nie da się na nich grać. Macie to pokazane na filmiku. 

Żeby je rozjaśnić, kopiujecie pozostałe linijki z pliku ustawienia. 



Linijki zaznaczone na zielono 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 szukacie w pliku Seasons tj.  lighting.xml 

Wciskacie Ctrl+F i wpisujecie szukaną nazwę. 

 

 

Zawartość zielonych linijek zaznaczacie i wklejacie w wyszukane 

pozycje. 

 

Robicie tak z każdą linijką zaznaczoną wcześniej na zielono. 

 



Te 3 fragmenty odpowiadają za cienie tj. ich natężenie. W tych 3 

fragmentach są też ustawienia od padającego światła.  

 

Trudno dokładnie sprecyzować co jest od czego. Nie będę tu nikogo 

wprowadzał w błąd. Dojście do ustawień takich jak na filmiku zajęło 

mi ok. 3h.  

 

Tak więc jeśli chcecie cokolwiek zmienić w oświetleniu cieni na 

Seasons musicie zająć się tymi 3 fragmentami. 

 

Metodą prób i błędów można się przekonać co jest od czego. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Jeśli chcecie zmienić jasność nocy to kopiujecie zawartość z pliku 

ustawienia i wklejacie do colorGradingNight.xml w Seasons. 

 

 

 

 

 

Co mogę dodać? 

 

Po spojrzeniu w niebo i z powrotem na ziemię rozjaśniają nam się 

cienie. Być może w pliku lighting.xml od Seasons trzeba zmienić 

jeszcze inne wartości. Ja niestety nie mam zamiaru tracić na to 

więcej czasu.  

 

Myślę, że aktualne ustawienia dla Seasons jak i standardowej gry są 

ok. Jeśli komuś się nie podobają, proszę ustawiać i kminić na własną 

rękę. 

 

 

 

 

by Nismo :D  

 


