


Faites une copie du son original du jeu sur votre bureau ou 
dans vos documents, mais pas d'inquiétude, il est dans le 
fichier en cas d'erreurs !

 ⭢ Il est disponible dans sous le nom “original_menu”



Mettez le fichier new_menu.ogg dans le fichier local de 
FS19/FS22 en suivant ces lignes de codes ci-dessous : 

- pour FS19 : C:\Program Files (x86)\Farming Simulator 2019\data\music

- pour FS22 : C:\Program Files (x86)\Farming Simulator 2022\data\music 

 ⭢ Il est disponible dans sous le nom “new_menu”



N’oubliez pas de changer le nom du fichier pour qu’il 
fonctionne ! Le nom “new_menu” doit être modifié en “menu” 
pour qu’il fonctionne sur les deux jeux.

Sans cela, le jeu n’aura plus de son.



PS : en cas de problèmes, n’hésitez pas à me 
contacter via mes réseaux ou mail disponible sur mon 
profil Kingmods ! 


